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   SERAPHIN VOGRIG 
 
 
Rue du Collège, 9 
5000 Namur 
0494/92.41.71 
vogrig.seraphin@hotmail.com 
http://www.vogrigseraphin.blogspot.com 

Né le 30 novembre 1984 à Charleroi 
Célibataire 
 

 

 
 
Formation 
 
▪ Baccalauréat en Techniques infographiques à la Haute Ecole Albert Jacquard de Namur 
– Option 3D 
 
Diplôme obtenu avec distinction 
 
 
▪ Etudes secondaires supérieurs – La Garenne de Charleroi – Option techniques 
infographiques   

 
 

 
 
Expérience professionnelle 
 
 
▪ Setupeur et animateur pour Cynaptec	  
Novembre	  2013 
 

Création d’un spot publicitaire pour « Badger Pellets » 
 
 
▪ Modeleur, setupeur et animateur pour le Studio B71	  
Septembre	  –	  octobre	  2013	  
	  

Création d’une projection mapping pour les Fêtes de fin d’année et participation à la 
préproduction. 

 
 
▪ Animateur et photographe pour le Studio B71	  
Février	  –	  Mars	  2013	  
	  

Création de la publicité pour Namur en Mai 2013 
 
▪ Animateur pour le studio Dreamwall à Charleroi 
Janvier 2012 – Janvier 2013 
 

Animation pour la série pour enfants « Lulu Vroumette » 
 
 
 
▪ Animateur pour « Belle Productions »  
Août-Novembre 2011 
                

Différents projets de serious game 
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▪ Animateur et modeleur 3D pour le Studio B71 
Avril 2011 
 

Création de la publicité pour Namur en Mai 2012 
 
 
▪ Animateur pour Dreamwall à Charleroi 
Janvier – Février 2011 
 

Animation pour la série pour enfants « Lulu Vroumette » 
 
▪ Animateur pour Dreamwall à Charleroi 
Stagiaire de Novembre 2009 à janvier 2011 
 

 
Outil informatique 
 
▪ Suite Adobe: Mise en page. retouche photo, illustration, tracé vectoriel,montage video, 
animation flash. 
▪ 3DS Max : animation, modélisation,rigging, lighting, rendu. 
▪ Maya : animation, modélisation, rigging 
▪ Softimage XSI : animation. 
▪ Microsoft Office : Excel, Word, Powerpoint. 
▪ Solid Work ( notion ) 
▪ Catia ( notion ) 
 
 

 
Centres d’intérêt 
 
▪ La photographie : numérique, argentique, développement, collection d'appareils photos anciens 
▪ L’infographie 
▪ Le cinéma 
▪ Le dessin 
▪ L’aéronautique et aéromodélisme 
▪ L’entomologie 
▪ La mécanique ancienne 
 
 


